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Abstrak

Saat ini perkembangan teknologi informasi berkembang dengan sangat pesat dan cepat untuk menciptakan suatu
aplikasi yang dapat menyelesaikan suatu permasalahan yang ada namun belum menemukan solusi. Pada proses
mengetahui jumlah stok barang kadang akan mengalami kesulitan jika harus melakukan pengecekan secara
manual. Aplikasi pada PT Besmindotama Semesta ini didasarkan pada kebutuhan pengelolaan informasi yang
tepat dan akurat di dalam pengelolaan status barang yang berada di gudang. Metodologi yang digunakan adalah
metode waterfall, model ini menggambarkan pembangunan perangkat lunak seperti aliran air terjun, mulai
analysis requirement sebagai awal proses sampai dengan coding dan testing di akhir proses Sebelum membuat
sistem informasi ini, penulis merancang tabel-tabel yang dibutuhkan terlebih dahulu agar memudahkan dalam
pembuatannya. Sistem informasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan MySQL sebagai
databasenya. Penulis menggunakan data flow diagram untuk merancang skema alur kerja sistem ini dan ERD
untuk membuat hubungan relasi antar tabel. Hasil dari penelitian ini adalah membuat sistem informasi inventory
berbasis desktop yang dapat mempermudah inventory dan mempercepat proses penyampaian informasi
persediaan barang.
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Abstract

Currently, the development of information technology is growing rapidly and demands to create an application
that can solve an existing problem but has not found a solution. In the process of knowing the amount of stock,
sometimes it will be difficult if you have to check manually. This application at PT Besmindotama Semesta is based
on the need for precise and accurate information management in managing the status of goods in the warehouse.
The methodology used is the waterfall method, this model describes software development such as a waterfall
flow, starting from requirements analysis as the beginning of the process to coding and testing at the end of the
process. its manufacture. This information system is made using the Java programming language and MySQL as
the database. The author uses data flow diagrams to design the workflow scheme of this system and ERD to create
relationships between tables. The result of this research is to create a desktop-based inventory information system
that can simplify inventory and speed up the process of delivering inventory information.
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I. PENDAHULUAN PT Besmindotama Semesta merupakan
perusahaan yang bergerak di bidang Industri Migas.
Sistem yang berjalan saat ini masih menggunakan
single user sehingga kinerja kurang efektif dan
efisien. Proses pengiriman barang pembukuannya
masih menggunakan jurnal manual dan belum
menggunakan sistem manapun dari komputer. Jika
sistem tersebut masih digunakan, maka kinerja akan
terhambat dan akan terjadi kesusahan dalam
pengecekan stok barang. Pada masalah-masalah itu
solusinya adalah membuat sebuah aplikasi komputer

Informasi  sangat diperlukan dan sangat
dimanfaatkan di dunia Usaha dan Pekerjaan apapun.
Teknologi Informasi bisa digambarkan seperti
sebuah alat yang sangat penting dan berpengaruh
bagi suatu badan/instansi/departemen/perusahaan
baik negeri ataupun swasta dalam skala kecil, sedang,
ataupun  besar, sehingga dengan informasi
diharapkan dapat mempermudah suatu pekerjaan dan
tujuannya dapat tercapai secara maksimal dalam
waktu yang efektif dan efisien.
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yang bisa diperkenalkan dan dipergunakan untuk
menyelesaikan  pekerjaan  pengolahan  data
administrasi dan informasi khususnya untuk di
bagian gudang. Untuk bisa bersaing di dunia bisnis,
setiap perusahaan diharuskan untuk mempunyai
persiapan yang sangat maksimal yaitu dengan
mempersiapkan  kinerja  dari  bagian-bagian
perusahaan untuk mampu berkompetisi serta
mendukung sebuah sistem yang ulung dengan
mengedepankan efisiensi dan efektivitas dari
macam-macam sumber daya yang dimiliki
perusahaan.

Sistem Informasi yang dibutuhkan perusahaan
khususnya tentang persediaan barang dengan aplikasi
komputer, diharapkan dapat mempercepat dalam
menyelesaikan pekerjaan perusahaan dan dihasilkan
data yang akurat dengan waktu efektif dan efisien.
Melihat kelemahan-kelemahan yang ada pada sistem
yang berjalan pada saat ini, maka penelitian ini
terkait dengan kesalahan-kesalahan yang bisa saja
terjadi saat pencatatan transaksi apabila sistem
komputerisasi yang sekarang tetap dipertahankan.
Untuk itu penelitian ini diadakan dengan maksud
ingin  memberikan solusi untuk  mengatasi
kelemahan-kelemahan pada sistem yang berjalan
agar dapat membantu meningkatkan pekerjaan serta
mengatasi permasalahan persediaan barang dengan
merancang Sistem Informasi Inventory Berbasis
Desktop PT Besmindotama Semesta.

Berdasarkan latar belakang vyang telah
dicantumkan diatas, bisa disimpulkan permasalahan
yang ada pada PT Besmindotama Semesta adalah
sulitnya mengkategorikan barang yang berbeda beda
dan belum adanya sistem pengkategorian barang-
barang di gudang serta keamanan dari buku penulisan
yang masih manual tidak efektif dan bisa di jangkau
oleh siapapun.

Untuk menghindari semakin melebarnya pokok
permasalahan dan keluar dari pokok bahasan maka
akan dibatasi ruang lingkup yang lebih sempit, yaitu
sistem ini hanya digunakan pada bagian gudang
terutama bagian pembelian, penerimaan, pengiriman,
laporan penerimaan dan laporan stok barang serta
perancangan aplikasi dengan menggunakan bahasa
pemrograman Java dan perancangan database
dengan menggunakan MySQL.

Masalah-masalah yang timbul dari sistem yang
berjalan sangat merepotkan bagian persediaan

barang, Karena bagian persediaan barang haruslah
memiliki suatu sistem yang bisa diandalkan untuk
dan mampu memberikan informasi yang jelas serta
memiliki fungsi untuk mengendalikan persediaan
barang, Maka penulis mengidentifikasikan masalah
yang didapat adalah apakah Sistem Informasi
Inventory Berbasis Desktop dapat menyelesaikan
permasalahan pendataan barang barang gudang pada
PT Besmindotama Semesta? Seberapa efektif sistem
yang dibuat untuk inventory gudang pada PT
Besmindotama Semesta itu digunakan?

Adapun Manfaat dari penelitian tugas akhir ini,
bagi Peneliti menerapkan ilmu ilmu yang diperoleh
selama masa perkuliahan, bagi objek peneliian dapat
memudahkan sistem yang belum terancang menjadi
lebih efektif dan efisien, bagi kampus dapat
mengetahui  seberapa jauh mahasiswa dapat
menerapkan ilmu yang telah diberikan.

Adapun tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini
dari penelitian ini diharapkan penyusun dapat
merancang maupun membuat  sistem informasi
inventory berbasis desktop pada PT Besmindotama
Semesta, untuk menghasilkan sesuatu sistem yang
memberikan informasi tentang laporan inventory
sehingga mempermudah perusahaan mendapatkan
informasi yang dibutuhkan serta membuat sistem
untuk membantu petugas administrasi dalam
menerapakan sistem baru lebih efektif dan efisien
untuk meningkatkan kinerja dan juga memberikan
informasi yang akurat dalam pembuatan laporan-
laporan yang diperlukan.

Il. METODE PENELITIAN

Metode penelitian merupakan tata cara
bagaimana suatu penelitian dilaksanakan, mencakup
jenis dan sumber data serta metode pengumpulan
data.Jenis dan sumber data menjelaskan mengenai
jenis data yang diambil dan disertakan sumber
sumber data tersebut.

a. Data Primer

Data primer yaitu data yang diperoleh secara
langsung ke tempat objek penelitian dan mengamati
staff gudang PT Besmindotama Semesta yang sedang
melangsungkan kegiatan pendataan inventory.

b. Data Sekunder

Data yang diperoleh secara tidak langsung
terhadap sumber infomasi yaitu melalui literatur-
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literatur, informasi-informasi dan data-data dari
sumber-sumber kebanyakan (luar).

Metode pengumpulan data yang digunakan
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

Observasi (pengamatan)

Pengumpulan data dengan mengadakan
observasi atau pengamatan secara langsung
dilakukan mulai dari bulan April 2022 mengenai
keadaan lapangan dan aktivitas-aktivitas yang
dilakukan dan sistem sosial yang terdapat di
dalamnya sekitar proses pendataan inventory.

Serta dikumpulkannya beberapa bentuk contoh
data rekap dari buku pendataan manual dan rekap
buku purchasing order yang saat ini berjalan.
Melakukan survey lapangan dan menggali informasi
dari staff gudang pada PT Besmindotama Semesta
mengenai hal-hal apa saja yang mungkin perlu
dikembangkan secara sistem.

Wawancara (Interview)

Pengumpulan data dengan mengadakan tanya
jawab secara langsung dengan staff gudang serta
pihak-pihak yang berhubungan dengan observasi
penelitian pada PT Besmindotama Semesta.

Studi Pustaka

Pengumpulan data dari buku-buku literatur yang
berhubungan dengan masalah yang akan diteliti
sebagai bahan referensi. Informasi itu dapat
diperoleh dari buku-buku ilmiah, laporan penelitian,
foto-foto, karangan-karangan ilmiah, dokumen-
dokumen, baik dokumen tertulis, gambar maupun
dokumen elektronik serta internet. Maka dapat
dikatakan bahwa studi pustaka dapat memengaruhi
integritas dan kredibilitas hasil penelitian yang
dilakukan.

Untuk membantu dalam penyusunan penelitian,
maka perlu adanya susunan kerangka kerja yang jelas
tahapan-tahapannya. Kerangka kerja ini merupakan
langkah-langkah yang akan dilakukan dalam
penyelesaian masalah yang akan dibahas atau
rangkaian ide-ide yang disusun secara sistematis,
logis, jelas, terstruktur dan teratur. Adapun kerangka
kerja penelitian yang digunakan seperti terlihat pada
gambar 1.
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Gambar 1. Kerangka Kerja

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tools desain yang digunakan dalam merancang
database yakni pada aplikasi Sistem informasi
inventory barang sebagai berikut.

uc Use Case Model /

Sistem Informasi Inventori Gudang PT Besmindotama Semesta

=
Staff Gudang Melakukan Input
Material request
Melakukan Input
Purchasing Order

Gambar 2. Use Case Diagram
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Pada gambar 2 diatas terdapat 1 (satu) aktor,
dimana aktor tersebut adalah admin atau
administrator. Pada aktor admin menggambarkan
user sebagai petugas gudang secara sepenuhnya
untuk mengelola aplikasi tersebut, baik mengelola
data master yakni data barang, data vendor,
sedangkan data transaksi yakni material request atau
barang keluar, kemudian mengelola data laporan
seperti laporan cetak atau purchasing order, barang
masuk dan pesanan.

actUse Case Model /

Memasukkan Username
dan Password

gagsl

Username dan
Password sudah
benar?

Menampilkan halaman
berikutnya

Selesai

Gambar 3. Activity Diagram Login

Gambar 3 menunjukan Activity Diagram
mengelola form login untuk bisa masuk serta
mengakses yang dibutuhkan.

Menampilkan menu
Material Request

Mengisi semua field yang ada
di form Material Request

Mengklik Button Input

Selesai

Gambar 4. Activity Diagram Material Request

Gambar 4 menunjukan Activity Diagram
mengelola data transaksi material request
bagaimana proses mengelola data material request
yaitu pesanan barang pada aplikasi sistem
informasi inventory dimana terdapat aksi bisa
menambah, mengubah, detail dan menghapus
pesanan yang dilakukan oleh petugas gudang
sesuai dengan pesanan karyawan.

actadpo /

Menampilkan menu
Purchasing Order

Mengisi semua field yang ada di
form Purchasing Order

Mengklik Button Input

Selesai

Gambar 5. Activity Diagram Purchasing Order

Gambar 5 menunjukan Activity Diagram
mengelola data pemesanan barang yang disebut
purchasing order bagaimana proses mengelola data
pemesanan yaitu pesanan barang pada aplikasi sistem
informasi inventory dimana terdapat aksi bisa
menambah, mengubah, detail dan menghapus
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pesanan yang dilakukan oleh petugas gudang sesuai
dengan pesanan supplier.

sd Sequence Diagram Login /

Gambar 6. Sequence Diagram Login

Gambar 6 menunjukan sequence Diagram
Mengelola Data login dimana digambarkan proses
berjalannya system dari form login.
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Gambar 7. Sequence Diagram Material Request

Gambar 7 menunjukan sequence Diagram
Mengelola Data material request dimana
digambarkan proses berjalannya sistem dari form
material request.

Gambar 8. Sequence Diagram Purchasing Order

Gambar 8 menunjukan sequence Diagram
Mengelola Data purchasing order dimana
digambarkan proses berjalannya sistem dari form
purchasing order.

Gambar 9. Sequence Diagram Purchasing Order

Pada gambar 9, terlihat dengan jelas bagamana
relasi database yang dibangun pada aplikasi Sistem
informasi inventory yang terdiri data 3 tabel yang
saling ber-relasi yaitu tabel login sebagai tabel untuk
menghubungkan halaman luar sistem dan halaman
dalam sistem, tabel material request sebagai data
transaksi barang keluar, tabel purchasing order
sebagai data transaksi barang keluar yang nantinya
akan berelasi dengan stok.

IV. KESIMPULAN

Kesimpulan yang dapat diperoleh berdasarkan
dari hasil analisis dan Penerapan Sistem Informasi
Inventory pada PT Besmindotama Semesta yang
telah di bahas pada bab-bab sebelumnya mencapai
hasil dan tujuan yang di inginkan oleh perancang
sistem. Adapun beberapa kesimpulan terhadap
rumusan masalah pada Sistem informasi tersebut
ialah merancang sistem informasi inventory berbasis
desktop pada PT Besmindotama Semesta yaitu
perancangan sistem informasi menggunakan Aliran
sistem informasi (ASI), Entity Relationship Diagram
(ERD), Data Flow Diagram (DFD), dan Context
Diagram. Merancang database sistem informasi
inventory berbasis desktop pada PT Besmindotama
Semesta dengan menggunakan Entity Relationship
Diagram (ERD), Data Flow Diagram (DFD), dan
Context Diagram agar sesuai dengan sistem.
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